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TITOLO Creare una APP per la gestione del budget 

 

DESTINATARI  CLASSI II E III DELL’ISTITUTO 

COMPETENZE 

CHIAVE 

Comunicazione nella lingua madre 

Comunicazione in lingua straniera (Inglese) 

Esperienze scientifiche  

Competenze sociali e civiche  

Studi culturali  

Competenze digitali    

ABILITA’ RELATIVE 

AL CONCETTO DI  

CITTADINANZA 

Come comunicare e partecipare in maniera corretta in una comunità 

Identificare legami e relazioni  

Acquisire ed interpretare informazioni  

Imparare cometenze comportamentali  

COMPETENZE 

OGGETTIVE  

- Dare la possibilità di acquisire conoscenze e sviluppare le 

capacità richieste per l’organizzazione e la festione delle 

risorse.  

- Rafforzare l’eperienza giornaliera di vita degli studenti e 

stimolare idee creative.  

- Sviluippare la capacità individuale degli studenti incoraggiando 

l’applicazione pratica della conoscenza attraverso la risoluzione 

di problemi.  

- Condividere esprienze, materiali e strumenti con gli altri.  

ABILITA’  

 
Osservare, descrivere e analizzare la realtà e riconoscere i concetti 

di sistemi e di complessità nelle varie forme.    

DESCRIZIONE 

DELLE FASI DI 

LAVORO  

Breve introduzione in lingua  2  da parte del docente  

Lezione frontale   (risposta a stimoli )  

Presentazione in PowerPoint   

 Video illustrativi  

 Lavoro di gruppo   
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METODOLOGIA 

SPERIMENTALE  

 

Lavori in gruppo: realizzazione di app 

STRUMENTI  computer, LIM con connessione ad internet. 

 
 

VALUTAZIONE  
 
 
 

 

Vautazione attraverso moduli e questionari   

Valutazione della condotta  

autovalutazione 

RIFLESSIONI 

PERSONALI  

In qualità di cittadini del mondo ed insegnanti abbiamo il dovere di 

trovare una mediazione tra lingua, cultura, stili di apprendimento in 

un’ottica interculturale anche per lo sviluppo del pensiero 

computazionale e per lo sviluppo di competenze di vita essenziali. 

  
 
 
 
 
 
 
 
 
  


